Ciberlandia

Un espacio de Robotica y TIC para la ensefianza no universitaria

Cuaderno divulgativo

Catedra Telefénica
de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria

http://catedratelefonica.ulpgc.es/blog/ciberlandia/
www.ciberlandia.es

Cdtedras

Velefonica

www.catedras.telefonica.es HVERSIDADDE L& BALMAS M’?M

www.rcysostenibilidad.telefonica.com DE GRAN CANARIA




Equipo de Ciberlandia

Los profesionales que llevan adelante este proyecto son:

C. Rubén Garcia Rodriguez

Director del proyecto

Doctor en Informatica, actualmente catedratico de la Escuela Universitaria del Dpto. de
Informatica y Sistemas de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria (ULPGC). Posee una
dilatada experiencia en las areas de docencia, investigacion e innovacion tanto tecnolégica como
educativa. Como docente ha sido profesor a tiempo completo de la ULPGC desde el afio 1987.

Alexis Quesada Arencibia

Responsable del disefio y elaboracion de los talleres.

Coordinador de la gestiéon de promocion y difusién.

Doctor en Informatica, actualmente profesor contratado Doctor del Departamento de
Informatica y Sistemas de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria (ULPGC). Posee una
dilatada experiencia en las areas de docencia, investigacion e innovacion tanto tecnolégica como
educativa. Como docente ha sido profesor a tiempo completo de la ULPGC desde el afio 2001 y en
estos momentos es el Director del Instituto Universitario de Ciencias y Tecnologias Cibernéticas
(IUCTCQ).

José Carlos Rodriguez Rodriguez

Responsable del desarrollo del temario y actividades.

Personal docente de cada una de las actividades.

Doctor en Informatica, profesional auténomo y profesor asociado del Departamento de
Informatica y Sistemas de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria (ULPGC). Posee
experiencia en dreas de investigacidn, docencia e innovacion tecnolégica. Como docente ha sido
profesor a tiempo parcial de la ULPGC desde el afio 2007 y es miembro del Instituto
Universitario de Ciencias y Tecnologias Cibernéticas.

Eduardo Martin Pulido

Técnico programador encargado del desarrollo y mantenimiento de las herramientas TIC y
material utilizado en las actividades.

Mantenimiento del blog de la Cdtedra y elaboraciéon del marketing y difusion relacionada
con las redes sociales.

Personal docente de cada una de las actividades.

Ingeniero Informatico, actualmente colaborando como becario en diferentes proyectos de
innovacidén vinculados al IUCTC.

www.catedras.telefonica.es UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS m‘m

www.rcysostenibilidad.telefonica.com DE GRAN CANARIA




www.catedras.telefonica.es

Ciberlandia
Un espacio de Robética y TIC para la ensefianza no universitaria

7z
Indice

1. Robéticay TIC en las aulas escolares de Canarias....... s
2. Ciberlandia - El PrOYECEO .....ccucimscnmsmsmmmsmssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasssses
2.1, ODJEUIVOS.ccouuerreureeeresssersssessasssessasesesssssesasssssassssssssesssssssesasssessss s s s ssss 582 5848500581488 LR RR AR5 R 1505050
2.2, MEUOUOIOGIA ccuuuererrereererressseersisseseesisssseessssssssssasssssessassasesssssesssssssessessassesesssssssssssssssessasssssssesssssssssssessesssssossssssenses
2.3, ACCIONES ovureverrerererssesssssessessssessssssasssssssessssessssessssssssssessssssssssssssasessonsessssessssessssssssssessssssesssessasessassessssesassssssssssssssases
3. Trabajo Yy RESUITAAOS ... s sssssssas s ssss s ssssssssssssssssssasssssssssens
3.1, ACCION fOTTNALIVA covvrtrreereeererrirseseerissseessusssssessassssesssssesssssasessessessasssssssssssssassssessassssssssssssssssssssasesssssessssssssesessanses
3.2.  Encuentro de la Gran Final del 24 de mayo de 2013 de #Ciberlandi@............occcverreensnene.
10000 ) 070 13102 010 ofo] 003 5 Vo= 100EN TR
Taller 1: GIMP: “JUEZA CON TUS FOLOS” ..euieieereereereessetees et seessee s ses s sses b sss s s
BT =) A 2] U 3 o =) TP
Taller 3: COMIC-TNANZA: c..ceuritreeueeeeeseesresseessesete e seessse s ass s ssess s st s bbb s e seps st
Taller 4: Robdtica: “El mUndo de 10S TODOLS” .......oeereenreneerseersessesseessessesessesssssssssssesssssssessseessssenns
Presentacion final y entrega de trofE0S ... ssssssessssssssessssssssssesssssssssssssess

3.3.  Charlas divulgativas con demostraciones prdcticas de la robética y las TIC..............cu....
3.4, MANUALES CUAUCALIVOS ..covverrrerrerseseerisseeessisessesiasessesssssessssssssssessessasessssssssssasssessasssssssssssssssssassssessssesssssassssessanses
3.5, ENtOIN0 ONIINE A€ tTADAJO ...veuurvereseerererersesesisesesessserisssssiasseesasesesssssssasssesssssssssssssasssssasssessssssssssssssssessssssssses
3.6.  AdQuiSiCiONn de NUEVO MALETIAL ....u.cvvvressrsssesssssisisssssisssssisssessssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssmsssssesss
3.7, ACEIVIAAA INVESEIGAAOT A .cvvervverrerersserssesrsseessesesesesssesssssssassseesssssssssssssasssessssssssssssssasssssesssessssessessssssssessssssssses
3.8, ContinuidAd del PrOYECEO ..vrrrossersisissssessssssssssssssmssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessn
4. DifuSion € IMPACLO ..cccoiurmsesiusesmssesmsssssssssssssssssssssssssssssssss s sssssssssassssssassssssas s s srassssssassssass s s ssassases
4.1.  Blog de 1a CAtedrA TOICONICA .....cuvererrrerurereusesesisesesissserssessissssesssssesssssssassssssasesssssssssssesssessssssssesssssssssasises
4.2.  Bl0gS de 10S CENLTOS @AUCALIVOS ....veereeveressssesissssesisssesssssassssessisssssssssssssessissessssssssssssssssssesssssasssssssssessanss
4.3, MEAIOS A COMUIMICACION . .ovvureereereresrerisesesisseesssesesssssssasssessssssssssssssssssesssssessssesssssssssasesesssssssassssssssesssssssssasenss
4.4. Entidades Colaboradoras, Webs Y redes SOCIALES. .......ummmmsimsesmsmmssmssssissssssssesssssssssssssssmsssssesss

UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS M’w

www.rcysostenibilidad.telefonica.com DE GRAN CANARIA




Ciberlandia
Un espacio de Robética y TIC para la ensefianza no universitaria 4

1. Roboética y TIC en las aulas escolares de Canarias

La robdtica es una rama multidisciplinar de la tecnologia que integra diferentes disciplinas como la
mecanica, la electronica, la informaética, la inteligencia artificial, la ingenieria de control y las
telecomunicaciones. En los ultimos afios se ha extendido en la sociedad con excelentes resultados
mas alla del sector industrial. Por ejemplo en la construccién, medicina, agricultura y mas
recientemente en lo que se denomina como robética de servicios. Este ultimo es el caso de los robots
aspiradores en el ambito doméstico, que nos pueden librar de ciertas tareas de limpieza o los robots
que transportan las bandejas de comida hasta las habitaciones en los hospitales. A pesar de este
crecimiento y de que por s{ misma la robdtica permite desarrollar escenarios de aprendizaje que
resultan muy atractivos, ain tiene muy poca relevancia en el proceso educativo actual espafiol.

En edades tempranas hasta la educacién secundaria no existe formacién y en lo que respecta a la
educacion secundaria en Espaia, en el afio 2000 se fijan los contenidos sobre control automatico y
robética en la asignatura de Tecnologia. Sin embargo, las diferentes comunidades auténomas
adaptaron estos contenidos a su propia normativa. Ademas, posteriormente estos contenidos han
sido modificados por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (L.O.E.) mediante decreto
por el cual se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria
Obligatoria. El resultado final sitia a la robética en unos contenidos que se imparten en el cuarto
curso de la materia de Tecnologia, en el bloque denominado control y robética, con el siguiente
temario:

= Experimentaciéon con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicaciéon de la
realimentacion en dispositivos de control.

= Disefio y construccion de robots.

= Uso del ordenador como elemento de programacién y control. Trabajo con simuladores
informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

A pesar de esta situacion, estos contenidos no llegan a impartirse de manera extensiva. Esta
asignatura es optativa y a pesar de la normativa vigente, la situacién en la mayoria de los casos es que
los centros escolares no disponen de material robédtico para que los alumnos puedan experimentar
por ellos mismos, con el afiadido que en muchas ocasiones el personal responsable de la asignatura
tampoco dispone de la formacion requerida en este ambito. Ante estas circunstancias podemos decir
que la robdtica en la educacion primaria y secundaria en Espafia, en la mayoria de los casos no tiene
la relevancia que en nuestra opinién merece.
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En lo que respecta a las TIC, el Gobierno de Canarias en el curso 2001/2002 disefia el Proyecto
Medusa, proyecto destinado a dotar de tecnologias digitales a todos los centros educativos del
archipiélago y formar al profesorado para su uso pedagégico. La Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, ha considerado prioritaria esta linea de trabajo en aras de proporcionar una educacién de
calidad. El balance de estos 10 afios de trabajo se puede resumir en recursos disponibles limitados,
un tanto anticuados y no accesibles en su totalidad por todos los centros publicos educativos.
Ademas, si bien existe un aumento en la presencia de la tecnologia, ésta por si misma no ha generado
procesos sustantivos de cambio metodolégico en las practicas de ensefianza y aprendizaje.

A partir del afio 2005 las actuaciones se complementan con otros proyectos como Internet en la
Escuela e Internet en el Aula. En el curso 2009/2010 se implanta el proyecto cliC escuela 2.0 el cual
continua en el aflo 2010/2011. Las actuaciones ya realizadas, y las que se inician en el curso 2011-
2012, dan continuidad a la implantacion del proyecto escuela 2.0, realizado conjuntamente entre el
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte y la Consejeria de Educacidn, Universidades y
Sostenibilidad. El objetivo de este proyecto es incorporar las tecnologias de la informaciéon y de la
comunicacion (TIC) a los centros educativos, ordenador portatil por cada alumno en determinados
cursos de primaria y secundaria y “aulas digitales”. Se trata, por tanto, de la aplicacién practica y
efectiva de los recursos tecnoldgicos en los procesos educativos. Las dos actuaciones realizadas hasta
la fecha (2009/2010 y 2010/2011), han permitido la dotacién de equipamientos y digitalizacion de
1.234 aulas en 500 centros de Educaciéon Infantil y Primaria, completandose con acciones de
formacidn, apoyo, asesoramiento y aplicacion de estrategias y metodologias innovadoras. En el curso
2011/2012 estaba prevista la tercera actuacion con el objetivo de continuar las actuaciones en los
centros de Educacion Primaria e iniciarlas en el primer ciclo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria,
pero debido a la situaciéon econdmica, esta actuacion ha quedado suspendida.

Sin duda, una apuesta por la integracion en el aula escolar de la robdtica y las TIC, permitiria
introducir herramientas avanzadas, actualmente no disponibles en los centros educativos no
universitarios de Canarias. El uso de las mismas, posibilita utilizar metodologias pedagogicas
modernas, basadas en la participacién activa y colaborativa de los agentes que intervienen en los
procesos de enseflanza-aprendizaje. De esta manera, el alumnado desarrolla competencias
tecnolégicas imprescindibles para operar en contextos diversos y complejos. Ademdas adquiriere
habilidades y aptitudes en el uso de distintas herramientas de participacién y descubrimiento, que
fomentan la sinergia entre estudiantes y educadores, creando nuevas dindmicas de trabajo y
permitiendo el rapido flujo de informacién. Ante esto, el sistema educativo no puede ni debe quedar
al margen de esta nueva realidad socioldgica y tecnoldgica. Es por ello que partiendo de todas estas
circunstancias previas, varios miembros del Instituto Universitario de Ciencias y Tecnologias
Cibernéticas de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria (IUCTC) deciden apostar por estas
herramientas de trabajo y presentar un proyecto denominado Ciberlandia a la Catedra Telefénica de
esta misma universidad, siendo seleccionado para su desarrollo durante el curso 2012/2013.
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2. Ciberlandia - El proyecto

El proyecto “CIBERLANDIA: Un espacio de Robética y TIC para la ensefianza no universitaria” se
sustenta en los pilares de la robética y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC). La
propuesta presentada en julio de 2012 a la Catedra Teleféonica de la Universidad de Las Palmas de
Gran Canaria describia el proyecto segtin los siguientes puntos.

2.1. Objetivos

CIBERLANDIA tiene el objetivo de hacer accesible un conjunto de recursos educativos avanzados, a
través de la imparticion de talleres educativos y la realizaciéon de diversas actividades divulgativas.
Estos recursos estan basados en la robdtica y las TIC. Se trata de talleres enfocados especialmente a
nifios y nifias, con edades comprendidas entre los 8 y 17 afios, que se desarrollaran en los centros
escolares. Durante su desempefio, los participantes tendran accesible el entorno Web CIBERLANDIA.
Este espacio Web les ayudara a acometer las diferentes actividades, proporcionandole todos los
recursos necesarios para la busqueda de informacién, comparticiéon con otros estudiantes de sus
conocimientos y publicacién de sus resultados en forma de articulos Wiki y de videos demostrativos,
en los que se muestre el funcionamiento de los robots que se construyan. En definitiva, CIBERLANDIA
es un espacio para la ensenanza y el aprendizaje activo; se ensefia y se aprende haciendo. El método
se basa en aprender, estudiar diferentes soluciones a un problema dado, elegir una de ellas,
implementarla, probarla y, por ultimo, evaluarla. De esta manera se estimula la creatividad, la
resoluciéon de problemas y el trabajo en equipo.

También se hara uso de las redes sociales y se incidird en ensenar como usar de una manera
responsable una red social, respetando nuestra intimidad y la de los demas, y como usarla de una
manera Util para relacionarnos en torno a un tema de interés, en este caso la robética, como ocurre
hoy dia con las redes sociales profesionales.

Este proyecto busca proveer ambientes de aprendizaje interdisciplinarios, caracteristicos de sistemas
educativos avanzados, donde los estudiantes adquieran habilidades para estructurar investigaciones
y resolver problemas concretos, formar personas con capacidad para desarrollar nuevas habilidades,
nuevos conceptos y dar respuesta eficiente a los entornos cambiantes del mundo actual, en definitiva
“aprender a aprender”. Es una experiencia que contribuye al desarrollo de la creatividad y el
pensamiento de los estudiantes. Ademas, en este ambiente de aprendizaje los estudiantes que
participan:

= Construyen estrategias para la resolucion de problemas. Utilizan el método cientifico para
probar y generar nuevas hipotesis sobre la soluciéon, de manera experimental, natural y
vivencial de cada estudiante.
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= Utilizan vocabulario especializado y construyen sus propias concepciones acerca del
significado de cada objeto que manipulan. Ademas, toman conciencia de su proceso de
aprendizaje y valoran su importancia, al ocupar su tiempo libre en una actividad mental
permanente y retadora.

= Seleccionan las piezas de construccién como ejes, engranajes, poleas, ademas de los
actuadores y sensores que son mas utiles segtn el disefio que se ha propuesto. Amplian el
curriculo escolar atendiendo a sus intereses e investigando dentro de su medio socio-cultural.
Reconocen y clasifican, tomando decisiones sobre la conveniencia del uso de ciertas piezas,
estimando el tamafio y el acople posible entre ellas.

=  Comparten sus producciones con la comunidad escolar y familiar, donde se cuestionan,
enriquecen y valoran. Construyen, programan y sincronizan efectos que se integran en un
proyecto construido por la totalidad del grupo.

= Determinan las estructuras mas adecuadas y la dimensién de las construcciones a partir de
los recursos que poseen en el aula de clase o en su entorno familiar. Desarrollan el sentido
critico acerca de sus creaciones y las de sus companeros, produciéndose un intercambio
valioso de experiencias que contribuyen al aprendizaje por medio del andlisis y la critica
constructiva. Interiorizan diversos conceptos tecnolégicos, tales como: disefio y construccion
de prototipos propios o modelos que simulan objetos ya creados por el hombre, aplicacién de
sensores, estrategias de programacion, control y sincronizacién de procesos.

= Trabajan en equipo en busca de un mismo objetivo, en un ambiente lddico, que permite el
desarrollo de la autoestima y las relaciones interpersonales.

El empleo de la robética y las TIC como recursos educativos incide en que el alumno pase de una
actitud pasiva a una actitud constante, a una bisqueda y replanteamiento continuo de contenidos y
procedimientos. El aumento en la motivacion e interés de los alumnos por aprender y trabajar, es
otra de las ventajas que ofrece el uso de la robética y las TIC en el aula.

Ademas, tal y como esta concebida CIBERLANDIA, facilita el desarrollo de habilidades de expresion
escrita, grafica y audiovisual. También ayuda a comprender de manera mds 6ptima, los conceptos que
estén siendo adquiridos, gracias a la visualizacién de simulaciones. Promueve la interdisciplinaridad
ya que favorece la relacién entre diferentes areas del saber, de manera tal que facilita la intervenciéon
y complementariedad entre docentes de distintas asignaturas.

2.2. Metodologia

La metodologia de trabajo consiste en preparar y desarrollar diferentes talleres de robdtica educativa
adaptados a diferentes sectores de la sociedad y diferentes niveles dentro de ellos. La estrategia de
trabajo consiste en el aprendizaje basado en proyectos. En este modelo de aprendizaje, los
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estudiantes planean, implementan y evalilan proyectos que tienen aplicaciéon en el mundo real, mas
alla del aula de clase. Sus principales caracteristicas son:

= Proyectos centrados en la participacién activa del estudiante.

=  Proyectos definidos: inicio, desarrollo y final.

= Contenido significativo para los estudiantes, directamente observable en su entorno.
* Problemas del mundo real.

= Investigacion.

= Interrelacion entre lo académico, la realidad y las competencias laborales.

= Retroalimentacion y autoevaluacion por parte del estudiante.

Concretamente, los talleres de robética se constituyen a través de una sucesién de actividades de
dificultad creciente (acordes al nivel y la cronologia) donde se presentan herramientas, componentes
(sensores, motores), elementos de construccion (piezas LEGO por ejemplo), e incluso dan sus
primeros pasos en programacion. Pero mas alla de los ttiles concretos e instancias particulares el
objetivo dltimo y constante es estimular la creatividad y despertar el ingenio al tiempo que se topan
con conceptos y nociones que, de otro modo, reposarian enterrados en libros de texto. El principio
que subyace siempre es el mismo: Resolver una situacién planteada por el mundo real a partir de
una coleccién dada de recursos y tiempo. Y esto es precisamente lo que ofrece (y no oculta ni evita)
la robética educativa: Un enfrentamiento crudo y simple con las imposiciones del mundo real. Las
situaciones se formularan en forma de retos seleccionados que seran afrontados por las nifias y nifios
asociados en grupo. Las actividades se presentan en diversos formatos de caracter cooperativo,
competitivo y otros, aunque siempre con espiritu divertido.

La metodologia que seguiremos evolucionara desde una primera aproximacion expositiva clasica
hasta un enfoque mas autodidacta orientado hacia una autonomia supervisada que estimula la
iniciativa y la busqueda de ideas propias.

Es de esperar que, al tratar de resolver estos y més desafios el nifio o la nifia ganen experiencia y
progresen paulatinamente en su estrategia resolucidn para incluir el analisis y el disefio en ella
mientras toman conciencia de la importancia de la experimentacion, verificacion, validacién y del
valor de la tenacidad.

Siguiendo esta metodologia y como resumen, las lineas tematicas y estratégicas que se quieren
potenciar en los participantes de estos talleres son:

= Fundamentos y evolucion de la robética.
= Proyecto y construccion.
= Programacion.
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=  Trabajo en equipo.

= Disefio y creatividad.

= Ensayoy error.

= Desafios y resolucion de problemas.

La imparticiéon de estos talleres y jornadas educativas se apoyan en entornos online de trabajo,
destacando una plataforma de e-learning (Moodle o similar) para el desarrollo y el seguimiento
de las actividades. Estos canales de comunicacidn (foros, blog, webquest...) facilitan el contacto entre
el alumnado y el profesorado. Ellos pueden preguntar dudas, intercambiar recursos, hacer debates,
compartir ideas, etc.

Al finalizar las actividades se procedera a realizar un encuentro con los responsables de los centros y
del proyecto, con la finalidad de llevar a cabo un analisis de los resultados y una valoracion final del
trabajo desarrollado, que permita una retroalimentacion y mejora constante del proyecto
CIBERLANDIA. En estas valoraciones se tendra en cuenta la opinidn de los propios participantes, que
podran evaluar los talleres y aportar sugerencias mediante cuestionarios u otras vias que se
consideren oportunas en su momento.

Por ultimo, se llevara a cabo la jornada de cierre de esta Catedra Telefénica, en la que todos los
alumnos presentaran los proyectos en los que han trabajo por equipos en las aulas.

2.3. Acciones

Los pasos a seguir para lograr los retos planteados consisten en:

e Construccion de una plataforma online en Internet para la difusién y promocion de las
actividades y el trabajo que se viene realizando en el IUCTC relacionado con la robdtica.

e (Generacidn del contenido multimedia de los diferentes talleres a impartir.

e Soporte mediante un entorno virtual de aprendizaje (e-learning) del contenido y el material
necesario para el seguimiento de los talleres por parte de los participantes.

e Apoyo en diversas herramientas comunicativas online como gestores de contenido y Wikis
para el desarrollo de las actividades que se planteen y la comparticiéon de los conocimientos
adquiridos con otros compafieros.

e Organizacién de jornadas de presentacion de trabajos realizados por los participantes de los
talleres y entrega de diplomas.

e Desarrollo de jornadas divulgativas de la importancia y el rol de la roboética y las TIC en
nuestras vidas.
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3. Trabajo y Resultados

El trabajo desarrollado entre los meses de agosto de 2012 y junio de 2013, gracias al apoyo de la
Catedra Telef6nica de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria se ha basado en las siguientes
lineas de actuacidn:

3.1. Accion formativa
Tal y como estaba previsto se han desarrollado un total de 7 talleres formativos practicos de una
duracion media de 12 horas de trabajo en 6 centros publicos de la zona de medianias de la isla de

Gran Canaria, segtin la siguiente tabla:

Ne Centro de ensefianza Nivel educativo Periodo Participantes

CEIP José Manuel Illera de la Mora

62 primaria 20/11/12al 14/12/12 32

62 primaria 10/01/13al31/01/13 26
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CEIP Juan del Rio Ayala

[Eieannss 18280000 E
. = @ . a
a‘ = ol 3 = ! =

3 62 primaria A 18/02/13 al 21/02/13 23
4 62 primaria B 26/02/13al01/03/13 21
5 12y 22 ESO 04/03/13 al 21/03/13 15
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IES Tafira

6 32 ESO 03/04/13 al 15/04/13 23
7 19 Bachillerato 19/04/13al 10/05/13 9
149

BALANCE [ 20/11/12al10/05/13 | | ion o

Cada taller se organizaba o bien en varias sesiones de 2 horas o sesiones intensivas de 3 horas y en

horario de mafana o tarde segun las necesidades y particularidades de cada centro escolar.

En resumen, un total de 149 participantes se han beneficiado gracias a esta iniciativa de un taller

formativo de 12 horas de robética y TIC. El temario impartido en los mismos ha consistido en los
siguientes puntos.

Presentacion del taller: contenido, profesores y alumnos.

Introduccién a la robética.

Demostraciones de varios proyectos y tipos de robots.

Creacion de equipos de trabajo.

Presentacion del kit NXT y ejemplos de robots que se pueden construir con este.
Montaje guiado de un robot basico.

Estudio y trabajo de diferentes técnicas de construccion.

Primeras nociones de programacion.

Presentacion de los diferentes sensores y las posibilidades que ofrecen.

www.catedras.telefonica.es UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS m‘m
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e Nociones de programacion reactiva.

e Ejercicios practicos para trabajar con los sensores.

e Elcerebro del robot.

e Nociones de programacidn légica.

e Ejercicios practicos para trabajar con la programacion.

e Proyecto guiado por el profesor para la resoluciéon de un problema.
e Trabajo por grupos en la resolucion de diferentes retos.

e Presentacion de los resultados por parte de los grupos de trabajo.
e Entrega de diplomas.

Posteriormente a la imparticién de cada taller en cada centro se procedi6 a realizar una seleccién de
los participantes que mejor respondieron por su trabajo y dedicacién. Los participantes
seleccionados serian los representantes de cada centro en la jornada final de Ciberlandia que
detallamos en el siguiente punto.

3.2. Encuentro de la Gran Final del 24 de mayo de 2013 de #Ciberlandia

El 24 de mayo de 2013 se organiz6 la Gran Final de Ciberlandia en la que pudimos reunir a todos los
participantes de la acciéon formativa del punto anterior. La jornada se organiz6 conjuntamente con la
Escuela de Ingenieria Informatica. El programa de la misma se bas6 en una competicién robética con
los alumnos representantes de cada centro y en 4 talleres formativos de 30 minutos de duracion.

Competicion robética

La competicidn se plante6 en 2 categorias. Por una parte los 3 centros de 62 de primaria participantes
y por otra los centros de 12,22 y 32 de la ESO y Bachillerato. Para ello se disenaron 2 mesas de
competicion diferentes con una serie de retos a resolver.

Mesa 62 de primaria: Temdtica volcdnica

Un total de 18 alumnos de los 3 centros de primaria participaron en esta mesa de competicion (6
alumnos por cada centro). Los retos de los alumnos de 62 de primaria estuvieron ambientados en una
isla volcanica con un volcan en erupcién. La mision consistié en evacuar de la isla a la poblacién por
mar con totales garantias de seguridad, todo ello con la ayuda de 2 robots llamados “Tierra” y “Mar”
que los alumnos tuvieron que disefiar.

L
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%, . Lt
Mesa de secundaria y bachillerato: Temdtica agraria

En esta mesa participaron 12 alumnos de los 3 centros de secundaria y bachillerato (4 por centro).
Los retos de la mesa de competiciéon de secundaria y bachillerato se ambientaron en un terreno
cultivado por diferentes tipos de plantas que debia ser abonado por 2 robots. Estos robots estaban
especializados en 2 tipos de plantas. Ambos debian de cumplir con el objetivo de abonar los cultivos
con éxito sin interferir en el trabajo del otro.

Jorge Cartellans
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Taller 1: Gimp: “Juega con tus fotos”

Este taller consistié en que los alumnos conocieran las herramientas del programa GIMP para lograr
que aprendieran a retocar fotografias y editar graficos de forma creativa.

Taller 2: Blender:

Este taller consisti6 en ensefiar a los asistentes las multiples orientaciones de la tecnologia en el
campo del 3D. Desde como un programa nos permite crear un entorno natural en menos de 10
minutos hasta poner ejemplos de peliculas y videojuegos actuales que usaran este tipo de
tecnologias. También se mostré un video sobre multiples animaciones y efectos realizados con el
programa privativo "Vue 10 xStream", ademas de fragmentos de peliculas tales como Avatar o Piratas
del Caribe, en las que dicho programa ha sido usado.

Taller 3: Comic-manga:

Este taller se enfocd hacia la actitud que uno debe tener si quiere intentar adentrarse y tomar
practica en el mundo del disefio digital de forma productiva. Ademas, mediante videos de escuelas de
disefio y la propia experiencia del ponente se intentd demostrar la valia que tiene el dibujo digital no
solo en la industria del entretenimiento, sino en otros muchos campos, animando a los chicos que
estuvieran interesados a comenzar a dibujar con la tecnologia.

Taller 4: Robética: “El mundo de los robots”

En el taller de robética los alumnos de los centros participantes pudieron comprobar las
caracteristicas de algunos robots como el Karotz, el Nao, el Bioloid, el Wifibot, el Aibo y Charl-E, el
robot submarino del equipo AVORA. Al comienzo de la actividad se presentaron cada uno de los
robots. Para profundizar en ellos se proyectaron varios videos, donde se pudo observar al Karotz
comunicandose y la capacidad de movimientos del Bioloid entre otros. Se continué con una
participativa presentaciéon y demostracion del robot Charl-E, en la que todos los alumnos
descubrieron cada parte del vehiculo. Ademas, a través de un video fue posible ver al robot
sumergido y navegando bajo el agua. Para finalizar, los alumnos resolvieron las dudas que les
quedaban y el taller se despidid con la proyeccion de un video donde actuaban los robots
colectivamente.

Presentacion final y entrega de trofeos

A las 12:30 horas de la tarde todos los participantes del proyecto nos reunimos en torno a las 2
grandes mesas de competiciéon para que los equipos representantes de cada centro mostraran los
resultados obtenidos después del trabajo realizado durante toda la mafiana. Con gran emocion los
chicos y chicas realizaron una gran presentaciéon de los logros obtenidos. A continuacién y una vez
que finalizaron todas las presentaciones, todos los participantes nos volvimos a congregar en la sala
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de grados del Edificio de Informdtica y Matematicas para proceder con el acto de clausura de la

jornada y la entrega de trofeos. Los trofeos consistieron en una medalla a cada uno de los

representantes de los centros de categoria oro, plata o bronce en funcion de la clasificacion final, una

foto del grupo completo que realizo el taller “Mi primer robot” y un trofeo para el colegio. Sin duda se

vivieron momentos muy emotivos.

3.3. Charlas divulgativas con demostraciones practicas de la robética y las TIC

Alo largo del desarrollo del proyecto se han realizado 3 charlas divulgativas acerca del mismo y de su

contenido con una duracién aproximada de unos 50 minutos.

Ne Centro de ensefianza Nivel educativo Fecha Participantes

1 | CEIP Juan del Rio Ayala 22 primaria 21/02/13 22

2 | CEIP Juan del Rio Ayala 52 primaria 01/03/13 63

3 | Jaime Balmes ESO y Bachillerato 07/06/13 80
BALANCE 165

Con esta segunda iniciativa se ha llegado a 165 participantes.

www.catedras.telefonica.es

UN|VERS|DAD DE LAS PALMAS mw

www.rcysostenibilidad.telefonica.com DE GRAN CANARIA



www.catedras.telefonica.es

Ciberlandia
Un espacio de Robdtica y TIC para la ensefianza no universitaria 17

3.4. Manuales educativos

Con la experiencia adquirida el equipo se ha provisto de material educativo docente para diferentes
niveles educativos que permitiran en un futuro continuar con las acciones formativas. Ademas ha
conseguido optimizar el flujo de trabajo y obtener la capacidad de seguir con esta linea de trabajo en
el futuro inmediato a la finalizacion de la catedra.

3.5. Entorno online de trabajo

Disponer de un entorno online preparado para la organizacion, seguimiento y difusién constante de
actividades del equipo era otro de los retos propuestos. Esto se ha conseguido aprovechando los
recursos del IUCTC. Concretamente se ha trabajo con su servidor de plataforma educativa moodle:

http://14moodle.ciber.ulpgc.es

3.6. Adquisicién de nuevo material

El presupuesto concedido permitid que el grupo adquiriera 5 kits roboticos educativos para el
desarrollo practico de los talleres que podran ser utilizadas en futuras nuevas ediciones de los
talleres impartidos.

3.7. Actividad investigadora

Generar diferentes articulos de investigacién vinculados al trabajo desarrollado en la Catedra era
otro de los resultados esperados. En esta linea el equipo esta preparando un paper relacionado con el
proyecto que podria ser presentado en el Congreso CUICIID 2013 organizado por Férum XXI y la
Revista [SI-WoK 'Historia y comunicacién social'.

Ademas, uno de los integrantes del equipo, José Carlos Rodriguez Rodriguez ha propuesto un sistema
relacionado con la optimizacién del flujo de trabajo en la imparticién a gran escala de talleres que
estd en estos momentos siendo analizado y disefiado para su posterior implantacion.

3.8. Continuidad del proyecto

La continuidad del proyecto mas alla de la Catedra Telefénica constituye la mayor apuesta de este
proyecto. En el punto 5 de este documento (Futuro) comentamos algunas de las opciones que
estamos manejando en este momento para llevarlo adelante.
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4. Difusion e Impacto

La estrategia comunicativa y de difusion en el desarrollo de Ciberlandia se ha basado en lo siguiente:

4.1. Blog de la Catedra Telefénica

El equipo de trabajo decidié organizar la estructura del blog en 6 paginas diferentes. En el periodo
comprendido entre el 15 de Octubre de 2012 y el 13 de Junio de 2013 (8 meses), se han generado
relativo a las actividades que se iban desarrollando un total de 51 post. Esto hace una media de 6
post mensuales, mas de 1 post semanal.

Estos 51 post se han clasificado hasta en 7 categorias diferentes segin podemos ver en:

http://catedratelefonica.ulpgc.es/blog/ciberlandia

HOME | CIBERLANDIA | HERRAMIENTATIC MOODLE | EQUIPO

Gracias

0 COMMENTS () POR EL EQUIPO DF

El pasado 24 de Mayo de 2013 vivimos La Gran Final de Ciberlandia en la Escuela de
Ingenieria Informética de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. La jornada resulto
un éxito y ha tenido una gran repercusion en los medios de comunicacion.

Algunas fotos de la jornada podemos encontrarias en la cuenta flickr de la escuela en:
http:/www.flickr.com/photos/96359992@N05/sets/72157633696519374/
y la difusién de la jornada en algunos medios de comunicacion :

RTVE: https:/fvimeo.com/G7985477
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La participacion en el blog ha generado 78 comentarios. Estos comentarios mayoritariamente son

de los propios participantes de los talleres formativos.

El dia 7 de Junio hemos clausurado el proyecto
Ciberlandia, desarrollado en el periodo comprendido
entre septiembre de 2012 y junio de 2013. La clausura
la hemos llevado a cabo mediante una charla
divulgativa de la robotica vy sus aplicaciones y una

a lo largo de todo el proyecto. Todo ello [L.]

El pasado 24 de Mayo de 2013 vivimos La Gran Final
de Ciberlandia en la Escuela de Ingenieria Informatica
e s Lniversidad fe | ae Palmas de (Gran Canaria | a

COMMENTS TAGS

Maria.: Enhorabuena a los
alumnos y a la profesora Diia.
Te...

El Equipo de Ciberlandia:
Muchas gracias Maria José.
Para nosotros ha sido u...

Maria Jose Alonso:
Enhorabuena porla
organizacion de esta

Ciberolimp...

Aythami: Video de Antena 3
Noticias - Canarias:

http:/ fwww...

Noel Abrante Santiago: HOLA:
Soy Noel. Estoy esperando a
que sea el dia ...

Ademas en el propio blog de la catedra se procedid a transmitir en directo toda la jornada de la Gran

Final de Ciberlandia del 24 de Mayo.
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POPULAR (o

Emitiendo en directo desde la Escuela de

= o, =
Ingenieria Informatica Sd
#C

J) 23, M 1 COMMENT () POR EL EQUIPO DE CIBERLANDIA ﬁ. 25,

La Gran Final del pasado 24 de Mayo de 2013 fue emitida en directo a traves de este blog Ba
Anui podemos visualizar 1as imagenes emitidas. % pa

-
235,

&Qub es Cibe
18, OCT, 201:

AERg Lo
SAPE s
idalsls]

Reunionesc
02, NOV, 201z

desde-la-escuela-de-ingenieria-informatica

4.2. Blogs de los centros educativos

Durante el desarrollo del proyecto de Ciberlandia, los centros educativos que han ido participando en
el proyecto se han hecho eco del mismo en sus respectivos blogs. En ellos se informa a las familias de
todos alumnos del centro de las diferentes actividades que se realizan en sus respectivos centros
educativos. Algunos ejemplos son los siguientes:

Juan del Rio Ayala

e http://juandelrioayala.blogspot.com.es/2013/03/taller-de-robotica.html
e http://juandelrioayala.blogspot.com.es/2013/03/entrega-de-premios-jornadas-de-robotica.html

Illera de la Mora

e http://coleqioilleradelamora.blogspot.com.es/2012/11/taller-de-robotica.html

IES La Atalaya

e http://www.ieslaatalaya.org/823-taller-de-robotica?
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4.3. Medios de comunicacion

El proyecto ha tenido una gran repercusiéon en los medios de comunicacién. A continuacidn listamos
algunos enlaces a videos con el contenido que en su momento fue publicado relativo al proyecto en

los diferentes medios.
Television:

1. Antena 3 Noticias:

»

Enlace video: http://vimeo.com/67985478

2. RTVE Telediario:

WIS
Enlace video: http://vimeo.com/67985477
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3. Televisién Canaria (RTVC). Programa Canarias Ahora:

~

CANARIAS HOY

Enlace video: http://vimeo.com/68432841

Prensa escrita:

1. Canarias7: Articulo 25 de Mayo de 2013. Pagina 39.

www.catedras.telefonica.es UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS e%’?[m

www.rcysostenibilidad.telefonica.com DE GRAN CANARIA




Ciberlandia
Un espacio de Robética y TIC para la ensefianza no universitaria

Ciberlandia. Seis centros de ensefianza participaron en un proyecto dedicado a la promocion de la robética
entre estudiantes de Primaria y Secundaria % En estas actividades han tomado parte mas de 150 alumnos

Seis centros de enseiianza prima-
ria y secundaria participaron ayer
en la gran final de Ciberfandia, un
proyecto dedicado a la promocion
de la robdtica impulsado por la
Cétedra Telefdnica y el Instituto
de Ciencias y Tecnologias Ciber-
néticas (IUCTC) de la Universidad
de Las Palmas de Gran Canari

Francisco José F
LS PaLMAS D GRAN CannRn

ciber]anrliz es un proyecto ini-
ciado este afio que pretende
acercar la clencia e investiga-
cion sobre la robatica a los cen-
tros escolares. En esta primera
edicion participaron un total de
seis centros escolares, de los que
tres eran de Educacion Primaria
(Jousé Manuel Mera de la Mora,
La Angostura y Juan del Rio
Ayala), v los tres restantes de Se-
cundaria (La Atalaya, Tafira v
Santa Brigida). En total, toma-
ron parte en Ciberlandia 150 es-
tudiantes que fueron representa-
dos en esta final de ayver por 30
COMPANeros con sus respectivos
proyectos.

wf traves de la experiencia
que tenemos en el campo de la
robética, hemos visitado a seis
centros escolares en los que he-
mos impartide una serie de talle-
res a lo largo de todo el anow, co-
mentaba Alexis Quesada, direc-
tor del IVCTC de la universidad
grancanaria. «Mes a mes hemos
ido visitando los eentros ¥ como
colofon, trajimos a los nifiosa los
lahoratorios de la escuela de In-
genieria Informética como tor-
neo de clausura para que los re-
presentantes de cada uno de los

centros realizasen una competi-
cion», anadia. En esta fase final,
los jovenes de Primaria progra-
maron dos robots para que reali-
zasen una competicion de resca-
te en una isla volcénica, Uno de
ellos se encargaba de seguir un
camino hasta una zona donde

LA ANGOSTURA

evacuar a animales y personas
hasta el muelle de la isla y en esa
zona, el otro robot los subiria a
un barco para trasladar a los
evacuados a una zona alejada del
peligro.

Mientras, los de Secundaria
programaron dos robots que te-

Rescate. Silvia Miranda, Xio-
mara Alvarez, Yarelis Diaz, Noel
Abrante, Patricia Hernandez y
Elke Viera son los componentes
del equipo de sexto de Primaria

Alexis Quesada. 5/ proyecio nos ba

llevado muchas horas de trabajo
pero el resuitado supera con creces
lodas las expectativas

Foto de familia. La imagen corresponde o un momento de la gran final en o que los seis equipos participantes en esto jornada tenian que mostrar sus robots debidamente programadas.

'ROBOTS CON UNIFORME ESCOLAR

nian gue cuidar un jardin, locali-
zar las plantas de dos tipos y abo-
narlas de manera adecuada,

«E] proyecto nos ha llevado
muchas horas de trabajo pero el
resultado supera con creces to-
das las expectativas, Ver como
los nifios ponen su ilusién en

JES SANTA ERIGIDA

\‘J

del colegio de la Angostura.
Compitieron en la final con dos
robots que tenian que realizar
una accion simulada de salva-
mento en una isla volcanica.

Abono a las plantas. Pedro
Gutiérrez, Raquel Santana, Carlos
Gonzalez y Uma Ferndndez, de 16
y 17 afios y pertenecientes a pri-
mero de Bachillerato, fueron los

RFRARNO MONTESDEDCA

L

afrontar los retos y que consigan
que un robot se comporte como
ellos desean, es fantasticon, afia-
did Alexis Quesada.

Mis informacion en...
http/ fcatedratelefoni-

caulpgc.es/bh

representantes del [ES Santa Bri-
gida en esta competicién, Tenian
que programar dos robots para
abonar un campo con dos tipos de
plantas diferentes.
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«Hemos acercado este campo cientifico
a posibles futuros ingeniercs, en una
apuesta por divulgar la ciencia a los
centros escolares
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Articulo completo:

http://catedratelefonica.ulpgc.es/blog/ciberlandia/files /2013 /06 /canarias?7.j

2. LaProvincia: Articulo 28 de Octubre de 2012. Pagina 77.

Domingo, 28 de octubre de 2012 | 77
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En noviembre
impartirdn talleres de
robdtica en centros de
Primaria y de laESO

en luncionamiento, destinadoa fa-
cilitara a las partes implicacdas. wo-
da la informacidn del proceso de
retirada, raslado y depdsito de
vehiculos por parte de la grioa. "Es
Hll\\I.\[\‘fﬂc'l.(‘i.]]\itr’.l.l.l.‘[".i('lil.rt'({'rlui
denuncias o incomenicntes que
surjan durante una operacidn de
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tes. El Instinuto ha solicitado la pa-
wenie del sistema,

Dentro de los objetivos de trans-
ferencia de teenologia a las empre-
sas, en la Division de Percepoidn v
Robdtica que dirige Roberto Mor-
no, ol investigador Josd Carlos Ro-
driguez leeri en diciembre su tesis
doctoral que se centra en Ja resolu-
cidn de un problema pricticoen ¢l
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Articulo completo:
http://catedratelefonica.ulpgc.es/blog/ciberlandia/files /2012 /10 /articulo 281012.jpg
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4.4. Entidades Colaboradoras, webs y redes sociales.

Universidad de Las Palmas de Gran Canaria (ULPGC)

El gabinete de prensa de la ULPGC se hizo eco del proyecto en diversas ocasiones. Fundamentalmente
al inicio y en lo relativo a la organizacién de La Gran Final de #Ciberlandia.

Enlace noticia 1: http:

Enlace noticia 2: http://www.ulpgc.es/index.php?pagina=noticia&ver=ciberlandia 21052013

Esta informaciéon publicada en su web institucional ha sido complementada con la difusién en las
redes sociales a través de su cuenta Twitter, Facebook y de Flickr con la publicacién de las fotos del
evento.

Universidad ULPGC o ULPGC 23 may
/J Final de #Ciberlandia, proyecto de promocion de la #robotica entre
ULPGC > cld @CatedraTEFULPGC

escolares bit.ly/ULPGC_cld

Ejemplo redes sociales:

https://www.facebook.com/permalink.php?story fbid=563586576996532&id=160435343978326

Busca personas, |LI§IEII'E5 ¥ CO53s

: Ulpgc Para Ti * A 4.334 personas les gusta esto
21 de mayo a la(s) 18:31 - ' Me gusta

Final de Ciberlandia, proyecto de la #ULPGC para la promocidn de la #robdtica entre
escolares http://bit.ly/ULPGC_cld @catedraTEFULPGC
wﬁI ™ =% Final de Ciberlandia, proyecto de promocion de

- = la robdtica entre...

A g bit.ly
Web institudional de la Universidad de Las Palmas de Gran
L v Canaria

Me gusta * Comentar - Compartir

£ A Antonio Hernandez Manchado le gusta esto,
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En la fotografia anterior podemos ver la llegada del rector de la Universidad de Las Palmas de Gran
Canaria D. José Regidor a una de las mesas de competicidn.

Otras fotografias se pueden encontrar en el enlace de la cuenta de flickr del evento Ciberlandia de la
ULPGC:

http: //www.flickr.com/photos/ulpgc/sets/72157633737295348
Escuela de Ingenieria Informatica de la ULPGC

Tanto los tablones de informacion publica como el canal de TV Interno de la Escuela de Ingenieria
Informatica difundieron el proyecto y el evento de la Gran Final de Ciberlandia con el siguiente cartel
que se elabord6 para la ocasion:
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#Ciberlandia La Gran Final
24 de Mayo de 2013

150 estudiantes de primaria y secundaria de Gran Canaria participan
en la gran jornada educativa de robética y TIC

Programa Participantes
- 09:00-09:15 Recepcion + CEIPJ. M. lllera de la Mora
- 09:15-10:00 Inauguracion y presentacion - CEIP La Angostura

- CEIP Juan del Rio Ayala
- |ES La Atalaya

- |ES Tafira
+ 11:30-12:30 Talleres tecnologicos* | Ciberolimpiadas - IES Santa Brigida

- 10:00-11:00 Talleres tecnoldgicos* | Ciberolimpiadas

- 11:00-11:30 Descanso para reponer fuerzas

- 12:30-13:00 Ciberolimpiadas: La final por el trofeo
- 13:00-13:30 Clausuray entrega de trofeos

* Talleres tecnologicos:
1. GIMP: "juega con tus fotos”
2. Blender: “Méntate tu propia pelicula animada”
3. Comic/Manga: “Crea tus comics”
4. Robotica: “El mundo de los robots”

Lugar: Edificio de Informatica y Matematicas - Universidad de Las Palmas de Gran Canaria

+ Informacion: http://catedratelefonica.ulpgc.es/blog/ciberlandia/ y www.ciberlandia.es

Proyecto impulsado por La Catedra Telefonica de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria

[ B

Instituto Uriversitario de Ciencias
 Tecnologias Cibeméticas il

lﬁ- g <=2
Goblerno Consejerta de Educacion,
E deCanarias  Universidades y Sostenibllidad
UNIVERSIDAD DE LAS PALYAAS DE GRAN CANARIA S Direccién General de Ordenacién,
Departamento de Informatica y Sistermas Innovacion y Promacion Educativa

Enlace informacion en la web de la Escuela: http://www.eii.ulpgc.es/index.php/14-menus/223-gran-
final-ciberlandia-en-la-eii

También la escuela participé compartiendo esta informacion en las redes sociales.
Sociedad de Promocion Econémica de Gran Canaria (SPEGC)

La SPEGC fue otra de las entidades colaboradoras en la Gran Final y como tal también se unieron a la
iniciativa.
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['1 www.spegc.org/es/menu/actualidad/noticias-spegc/gran-final-de-ciberlandia

ko

= A SPEGC
Cavikc d SOCIEDAD DE
‘_.-.'r'”".-. 4 PromMocion ECONGMICA
sran Canana | DE GRAN NARIA

AW ANCNAT L. C0m

Quiénes somos Invertir en Gran Canaria
* Saludo del Presidente + ¢Por qué en Gran Canaria?

= Mision * Indicadores socio i

* Servicios * Folleto resumen

* Organigrama * Video promocional: How to work
« Iniciativas in Africa living in Europe

* Redes y Colaboradores
* Perfil del contratante

ACTUALIDAD = Carpeta de naticias

Apoyo a empresas

Qué ofrecemos

Buscador de ayudas
Instrumentos propios
Otros instrumentos
Enlaces de interés
Espacio fisico

Programa de Aceleracion

Gran final de Ciberlandia

El 24 de mayo se celebra la gran final de Ciberlandia. Proyecto llevado a cabo por el Instituto
Universitario de Ciencias y Tecnologias Cibernéticas de Las Palmas de Gran Canaria (IUCTC),
cuyo objetivo ha sido promover la educacion y la investigacion en la culiura de los robots
mediante distintos tipos de actividades formativas. destacando las actividades en centros
escolares para nifios y jovenes. los talleres de robolica. y las charlas divulgativas. en donde se
pretende ofrecer a la comunidad perspectivas distintas a las habituales en el mundo

académico, contando con profesionales cualificados para esta mision.

#Ciberlandia

La Gran Final
24 de Mayo de 2013

150 estudiantes de primaria y secundaria de Gran Canaria participan
en la gran jornada educativa de robotica y TIC

- Proarama

Enlace web: htt

Ejemplo redes sociales:

www.catedras.telefonica.es
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faCEhnﬂk Busca personas, lugares y cosas Q -

La Sociedad de Promecidn Econdmica de Gran Canaria (SPEGC) estard presente el dia 24
de Maye de 2013 en la gran final de Ciberlandia.

http://voww.spegc.org/es/menu/actualidad/noticias-spegc/gran-final-de-ciberlandia

Gran final de Ciberlandia

WWW.5pegc.org

El 24 de mayo se celebra la gran final de Ciberlandia. Proyecto levado a cabo
por el Instituto Universitario de Ciendias y Tecnologias Cibernéticas de Las
Palmas de Gran Canaria (IUCTC), cuyo objetivo ha sido promover la educaddn

Me gusta - Comentar - Compartir

Mas difusion

Ademas de todo lo anterior también hay que destacar como la difusiéon del proyecto se ha visto
reforzada por otras personas y entidades relacionadas con el mismo en algunos casos y en otros
ajenas que de forma desinteresada han dado difusién al mismo por medio de diferentes medios, por
ejemplo en Twitter:

P Catedras Telefonica @ Catedras 2 nov
p ¢ Conoces Ciberlandia? jHoy con la Red de Catedras puede saber
l“‘&' de que val

Ce

rland CatedraTE

Catedra TEF ULPGC ’
/2 ™= GCIBERLANDIA en colegios de primaria y secundaria en
GranCanaria, por @CatedraTEFULPG

Abrir

IraTEFULPGC tinyurl.com/@ycgexy
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TLS Informatica

Otro de los aspectos a destacar fue la colaboraciéon de una empresa local (TLS Informatica) que se
involucro en el proyecto desde los inicios y que ademas realiz6 la aportacion de 40 camisetas para los
participantes de La Gran Final, ademas de dar todas las facilidades para la adquisiciéon de diferente
material que necesitamos durante el desarrollo del proyecto.

5. Futuro

Como ya comentamos anteriormente una de las grandes apuestas de este proyecto se basa en la
continuidad del mismo mas alla de la aportacion y el impulso dado por la Catedra Telefonica de la
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria durante el curso académico 2012/2013. En este sentido
se han estudiado 2 vias posibles. La primera de ellas consiste en convertir este proyecto en una
iniciativa empresarial que ofrezca los servicios de formacidn especializada en el sector de la robética
educativa y de TIC. La segunda via, que es por la que hemos apostado en estos momentos, consiste en
seguir con el proyecto con muchos mas centros gracias a la colaboracién de todas aquellas entidades
publicas y privadas que quieran involucrarse en el mismo. En este sentido la Sociedad de Promocién
Econ6mica de Gran Canaria (SPEGC), que ha quedado muy satisfecha por los resultados obtenidos en
esta edicidn, ha decidido apostar por el proyecto en el caso de celebrar una nueva edicién el préximo
curso. Ademas de esto el equipo ha presentado el proyecto, conjuntamente con la entidad anterior, la
Escuela de Ingenieria Informatica y la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, a una convocatoria
de la Fundacién Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia para la difusiéon de la ciencia como
herramienta del progreso.

“Conocer no siempre implica entender. El entendimiento auténtico se construye, a partir de la
experiencia”

Dr. Seymour Papert
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